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Daniel Garcia

Que tall Soy Daniel Garcia, alumno de 8vo semestre de la carrera de
arquitectura de la facultad de arquitectura de la universidad La Salle
Bajio.

Soy originario de Ciudad Acuna, Coahuila. Actualmente me encuentro
en la ciudad de Leon para estudiar y encontrar curiosidad sobre nuevas
formas de crear, hacer y servir.

Tuve la oportunidad de participar en la seleccion interna de la facultad
para ser representante de nuestra universidad en el ENEA 36
(Encuentro Nacional de Estudiantes de Arquitectura), que se llevo a
cabo en la ciudad de Coatzacoalcos a partir del 04 de abril.

Me complace presentarles parte de mi experiencia en este encuentro, y
cual fue mi participacion.

Coatzacoalcos, Veracruz, Mexico. 2025
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eneqg 36

Actualmente, la ciudad de Coatzacoalcos, Veracruz, encontramos
precariedad en gran parte del territorio. Desde servicios bdsicos como
drenaje y agua potable, problemdaticas de vivienda, al igual que
sociales entre los locatarios que no permiten el desarrollo cultural de la
ciudad.

No debemos descartar, la influencia del crimen organizado, ya que, por
ser una ciudad portuaria, es organizada por diferentes grupos
delictivos. Esto genera gran desigualdad social y econdmica. Incluso,
limita la accidén del mismo gobierno local.

En este ano, el ENEA 36 es el 36° (Encuentro Nacional de Estudiantes
de Arquitectura). Se llevo a cabo en la ciudad de Coatzacoalcos, este
encuentro fue titulado “urbanismo y edificacion sustentable”, el cual se
llevo a cabo a partir del 04 de abril al 11 de abril del presente ano.
Donde participaron 73 alumnos, representantes de las 35 mejores
universidades y facultades de arquitectura de todo México, siendo
sede la Universidad de Sotavento.

El objetivo era presentar una propuesta de intervencion de un centro
comunitario sobre el malecdn de la ciudad. Con la finalidad de integrar
dindmicas existentes dentro del centro cultural, y dindmicas que
inferactuan con el proyecto.

Pero, fue importante cuestionarnos sobre ;Cudl es la identidad del
Coatzacoalqueno? ;Qué narrativas existen dentro del espacio? ¢que
fortalece ala comunidad?
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SIfio
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Durante la exploraciéon del sitio se identificaron
diversas condicionantes y problematicas del
espacio. Actualmente, existe un conjunto de
“aulas destinadas a actividades culturales %
sociales; sin embargo, la mayoria de ellas se
encuentra en estado de abandono.

Una de las condicionantes principales fue la
infegracion de las pérgolas ya existentes, las
cuales fueron construidas recientemente vy
debian conservarse. Asimismo, era necesario
respetar el monumento olmeca ubicado en el
acceso al centro comunitario.

En cuanto a la materialidad, se debia evitar el
uso de acero, ya que la ciudad presenta un nivel
de salinidad superior al 70%, lo que favorece la
corrosion y oxidacion de dicho material.

Ante estas limitaciones, el proyecto parecia
estar restringido al uso de concreto. No
obstante, surge la pregunta: ;qué estrategias
podrian implementarse para garantizar que el

YT e

: espacio sea sostenible y confortable para los
W, . Usuarios?
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Anadlisis del sitio

Para la exploracion de la zonag, analice la relacic
dentro de la ciudad (lo urbano) con la zona de intervenciéon. Se analizaron
dindmicas que no interactuan directamente con el proyecto, pero que
podrian ser un eje de proyeccion de las estrategias para la propuesta.

Para este andlisis, utilice unos ejes de interrelacion, en donde se busca
relacionar dindmicas urbanas, con nuestro proyecto. Estos ejes ayudardn
a la conceptualizacion del proyecto.

¢
EJEB
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Se exploré la relacion entre los usos vy
costumbres urbanos y el drea del proyecto,
identificando dindmicas que, aungque no
inferactuan directamente con el sitio, pueden
orientar estrategias de intervenciéon. Destacan:

« Puntos de interés turistico y local: Funcionan
como hitos y espacios de encuentro entre
locatarios y visitantes.

« Paradas de transporte publico: Areas clave
de movilidad e interaccion social cotidiana.

« Zonas de interés religioso: Reflejon la
identidad y costumbres de muchos
locatarios, relevantes para la apropiacion
del espacio.

« Espacios culturales y educativos: Museos,

escuelas y bibliotecas que potencian
vinculos sociales, educativos y turisticos.

0y



Problemadticas

Morfoespacial

1.Falta de mantenimiento
2.Escasa vegetacion

3.Areas de concentracion férmica
4.Falta de equipamiento urbano
5. Inundaciones

6.Areas sin sombra

7.Materiales corrosibles

Psicoespaciales

a. Miedo / femor
b. Desinterés

c. Discriminacion
d. Corrupcion

Socioespacial

l. Falta de identidad colectiva

ll. Desprendimiento comunitario
lll. Desigualdad urbana y social
IV. Falta de cohesién social

Problemdticas
Morfoespaciales
Problemdticas
Psicoespaciales

Problemdticas
Socioespaciales

Ubicacion

La situacion del lugar resulté ser
verdaderamente critica. Durante el
desarrollo del concurso, analicé como el
espacio influia en las dindmicas de la
zonq, clasificGndolas en tres categorias
principales:

« Morfoespacial: Relacionada con las
condiciones fisicas del entorno y su
efecto directo en las actividades del
lugar.

« Psicoespacial: Vinculoda a la
percepcion sensorial y emocional
que las personas tienen del espacio.

« Socioespacial: Enfocada en la
inferaccion colectiva, la convivencia
y la identidad que la comunidad
construye en el espacio.



Problematicas
Morfoespaciales

dah
/

A

Problematicas
Psicoespaciales

Problematicas
Socioespaciales
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El andlisis del entorno urbano permitié responder a preguntas sobre la identidad, las narrativas y los elementos que
fortalecen a la comunidad coatzacoalquefa. Con base en ello, se desarrolldé una narrativa espacial contextual, apoyada
en estrategias de diseno. En un drea de 3.75 km?, se estudiaron casos andlogos vinculados a las dindmicas sociales,
observando que sus actividades fortalecen la identidad, las costumbres y el sentido de pertenencia colectiva.

10



A través del andlisis de los casos andlogos, se
distinguié cada espacio e hito, resaltando tanto
Su uso como las costumbres que se practican
en ellos, las cuales abarcan desde creencias
religiosas hasta dindmicas sociales cotidianas.

Cada una de estas dindmicas fue sintetizada en
un adjetivo representativo, el cual servird como
guia para definir las estrategias de uso en el
proyecto.

Esta metodologia busca dotar al centro social

de un lenguaije propio, capaz de articular una
narrativa que fortalezca la identidad colectiva,
tanto del lugar como de los habitantes de
Coatzacoalcos.

1.Galeria José Ignhacio

2.Parque independencia

3.Monumento de los jarochos Espacio

4.Parque hidalgo

5.Museo del Faro

6.Allende

7.Pirdmide de Coatzacoalcos
8.Mulecon

Atmosferas —, “dentfidad: |

1.Recreaciéon
2.0cio
3.Fervor Religioso

4.comercio
5.estudio uso

6.introspeccion

! 4
:'[ Costumbres

L
L
L
- .
s N
a N
- a N
- N
]

=Colectivar

Valores

Creencias

OGN~

arLON -~

Fiestas patronales
feria anual

El viejo

Industria

Pesca

comercio

Catolicismo
Santeria

Tarot

Sesgos

Uso de amuletos
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Los adjetivos recolectados se ven reforzados por las caracteristicas propias de cada espacio, ya sea por su equipamiento,
su funcién o por los componentes morfoespaciales que permiten el desarrollo de determinadas dindmicas.

Por ello, resulté fundamental analizar qué cualidades deben conservar, en esenciq, estos espacios dentro de nuestro
proyecto, a fin de asegurar que las estrategias de disefio respondan de manera coherente a las necesidades sociales,

culturales y simbdlicas del contexto.

O O ® O
k@b, o o
1. Familia 2. Calidez 3. Hospitalidad 4. Resiliencia 5. Utilitarismo
Crear espacios Crear espacios Espacios que Espacios que CUidedO del
que promuevan que promuevan ofrecen descanso promuevan la espacio urbano
la convivencia. comunidad. y serenidad. historia y cultura publico
® ®
l ‘
o ® 11
6. Laboriosidad 7. Alegria 8. Aprendizaje 9. Respeto
Espacios que Proporcionar espacios Espacios atractivos . EspGC|Q§ de
. que fomenten una para el aprendizaje y introspeccién y de
impulsen el PR -
. dindmica alegre y desarrollo cohesion
comercio -
itinerante. partidista.

Integrar |que permitan distinguir y fortalecer los valores que definen una
identidad colectiva y sentido de pertenencia.
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Relacion de Andlisis con el Sitio

Diagrama gue muestra las
problemdticas principales sobre -------I
los Ejes de Interrelacion, que I

i
bloguean el desarrollo de - I 1 B I
espacios para la practicay — 1 E-_O4 : T : ) #
desarrollo de laidentidad I - I T —— I ’
~ I

colectiva. I ~o

Se analiza esta interaccion para
desarrollar las estrategias
principales para la intervencian.
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/ N 7 J’f - : \‘ un enfoque utilitario que también despierte el interés turistico.
4 &, I - . . .
d;\@ S f" I 2, A E 02 Disenar espacios de caracter familiar que fomenten el orgullo, la
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\ %5 L 2| ll cultural.
b - | 21 . L . N
;‘:r" \ g ] E 03 Impulsar la economia con comercio itinerante en espacios limpios,
S \ %: I - seguros y libres de corrupcion.
’ v 9, 7
\HN |#f E 04 Crear espacios familiares vy tranqguilos con vegetacion local vy
=1 equipamiento que favorezea la cohesion comunitaria.

EJEC

Relacidon de
anadlisis con e|
SITIO

Los adjetivos recolectados se ven reforzados por
las caracteristicas propias de cada espacio, ya sea
por su equipamiento, su funciobn o por los
componentes morfoespaciales que permiten el
desarrollo de determinadas dindmicas.

Por ello, resulté fundamental analizar qué
cualidades deben conservar, en esencia, estos
espacios dentro de nuestro proyecto, a fin de
asegurar que las estrategias de disefo respondan
de manera coherente a las necesidades sociales,
culturales y simbdlicas del contexto.
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Narrativo

Durante la observacion y andlisis del proyecto,
logré identificar diversas actividades que
contribuyen al fortalecimiento de la identidad
individual de los ciudadanos.

En conversaciones con algunos vendedores
ambulantes cercanos al sitio, manifestaron su
percepciobn de abandono por parte del
gobierno, sefalando la falta de mantenimiento
y la escasa integracién de los comerciantes al
centro comunitario.

Actualmente, Veracruz enfrenta una creciente
ola de conflictos politicos, marcada por el
desabasto, la falta de proteccion y el
desinterés hacia la ciudadania.

Si bien la opinion individual de los ciudadanos
tiende a adoptar una postura critica hacia el
gobierno, se han impulsado iniciativas para
integrar actividades recreativas y culturales en
el malecon de la ciudad.

o obstante, la opinidn colectiva senala la
existencia de una narrativa fragmentadaq, en la
que la identidad se percibe dispersa. Veracruz
es una ciudad que, segun sus habitantes, ha
sido consumida por la carga laboral y los
problemas de inseguridad.

¢ Qué elementos del contexto podrian ser
reinterpretados para enriquecer nuestro
proyecto?

ic. CoOmo podemos construir una narrativa
identitaria a partir de los elementos
existentes?




Dentro de las rubricas del concurso, se nos asignd un programa de necesidades que debia integrarse en la propuesta. Este programa fue organizado en funcion de su relevancia y la
percepcion que tendrian para los usuarios, clasificdndolos segun los dmbitos publico, semipublico y privado.

PROGRAMA DE NECESIDADES

Publico Semi-publico Privado
1. Teatro al aire libre 1. Administracion 1. Vestidores
2. Escenario 2. Infendencia 2. Sanitarios
3. Comercio 3. Area de descarga 3. Bodega
4. Sodas 4.Teatro 4. Almacen
5. Aulas 5. Salén de Conciertos 5. Area Grabado
6. Salon de danza folklorica 6.Auditorio 6.Camerinos
7. Salon de danza moderna 7.Libreria 7.Taller de
8. Artes pldsticas mantenimiento
9. Pintura
10. Cafeteria



Las atmosferas son esenciales dentro del proyecto para construir una narrativa que permita al usuario generar un sentido de pertenencia y apropiarse del espacio. Seria erroneo pensar que €l
objetivo es crear un hito por si solo, cuando en realidad el uso y el reconocimiento provienen de la comunidad al adoptar el espacio como parte de su identidad. Por ello, estas atmosferas
aportardn la esencia a la narrativa interna de cada uno de los espacios contemplados en el programa de necesidades.

ESTRATEGIAS
ATMOSFERICAS
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1. Sosiego 2. Amplitud 3. Introspeccion 4. Calidez 5. Nostalgia
6. Pertenencia 7. Seguridad 8. Comunidad 9. Confort

10. Concentracion



En relacion con el andlisis general del
proyecto y las estrategias generales
previamente  planteadas, se logré
organizar el programa arquitectonico
tomando como referencia los ejes de
interrelacion. Estos ejes facilitan la
proyeccion adecuada de los espacios
segun las dindmicas propias del contexto
urbano, integrando ademads las
estrategias atmosféricas mencionadas
para enriquecer la experiencia espacial.

El proyecto estard conformado por cinco
modulos  principales, disefnados para
albergar actividades que fomenten el
desarrollo de creencias y costumbres, con
el objetivo de fortalecer los valores que
consolidan la identidad del ciudadano,
tomando como referencia otros espacios
andlogos previamente analizados.

Modulos

1. Enfusiasmo

2. Laboriosidad
3. Aprendizaje

4. Resiliencia

5. Administracion
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1. Entusiasmo

administracion
sanitarios
infendencia
bodega

almaceén

. mantenimiento
Aarea de descarga
site

sala de espera

PROGRAMA DE ARQUITECTONICO

2. Laboriosidad

« vendedores
ambulantes

e Ccomercio

« Sodas

3. Aprendizaje

« libreria

« ludoteca

« salade
grabado

« cafeteria

4. Resiliencia

« teatro al aire libre

« safade
concierto

« auditorio

e camerino

5. Administracion

artes plasticas
pintura

danza folklorica
danza moderna
aulas
vestidores
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ESTRATEGIAS

A. Celosia de Jalcreto

Estructura de 15 x 50 cm y 25 cm de
espesor que brinda sombra en las
horas de mayor calor, permitiendo la
ventilacion para disminuir la
temperatura interior

B. Vacios interiores
Los vacios enfre la celosia, la

estructura y un modulo central
permiten la ventilacion cruzada vy
extraccion del aire, creando un
sistema de enfriamiento pasivo que
mejora el confort térmico interior.

B|OCLIMATICAS

C. Altura

Se elevo la estructura 80 cm sobre el
nivel del suelo para facilitar la
ventilacion inferior 'y reducir la
fransferencia de calor, ademds de
prevenir danos por inundaciones al
evitar la acumulacién de agua.

D. Vegetacion
Se eligid vegetacidon que fomenta un

ecosistema dindmico, promoviendo la
biodiversidad, el equilibrio ambiental y
la intferaccion entre plantas, insectos y
aves locales.

19



® ZONIFICACION

~— Vientos dominantes
w= == = Distribuidor

Modulos

1. Entusiasmo

2. Laboriosidad
3. Aprendizaje

4. Resiliencia

5. Administracion

N N N BN N BN BN BN N
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Se propone una distribucion basada en una reticula
inclinada 15 grados hacia el noroeste; Cada uno de
los espacios fue disenado respetando los metfros
cuadrados necesarios para garantizar 'su correcto
funcionamientoy confort.

La’ vegetacion, abundante y estratégicamente
ubicada, contribuye a la creacion de un mieroeclima
fanto inferno como externo, favoreciendo una
experiencia espacial que promueve el sentido de
pertenenciay sosiego en los usuarios.

Con €lo, se consoldan® tanto las estrategias
generales comolas particulares del proyecto.
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Narrativa
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Conclusion
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Sin mds que anadir, deseo dedicar este proyecto a mi
familia, cuyo amor ha sido siempre el faro que ha
guiado mis pasos.
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Agradezco profundamente a mis coordinadores y
directivos, por depositar su confianza en mi vy
permitirme representar a nuestra facultad en este
gran encuentro.

Y, por ultimo, pero con igual gratitud, abrazo a cada
uno de mis companeros que formaron parte de esta
experiencia.

Gracias por sus palabras, sus ideas, y sobre todo, por
las memorias compartidas.
Les deseo un camino lleno de logros y luz.

Quizd el destino nos lleve por sendas distintas, pero
desde distintas ventanas, seguimos mirando hacia el
mMismo horizonte.

Gracias.

Daniel Garcia.

2025, Coatzacoalcos, Veracruz, Mexico
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